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Instrucoes

de Aulas, Exercicios e Testes

1.1. Objetivos:

+ Entender a metodologia para o curso Java EAD do curso 470
« Sobre a execucao do exercicios
« A importancia dos Pré-Aulas e Contetudo Obrigatério

« A correcao automatizada dos exercicios
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1.2. Introducao

Na ambientacao metodologia EAD da 4Linux vocé conheceu como funciona o
ambiente de EAD, o que é uma sala, o que o aluno deve fazer antes da aula, pos-aula
e como estes serao avaliados pela 4Linux para obter o certificado do curso. Nesta
apostila vamos fazer uma ambientacdao para o curso de Java que pertence a area de
desenvolvimento e sofre algumas pequenas mudancas no sentindo técnico e é
diferente de qualquer outro curso EAD no mercado. Entao leia todas as informacgoes
contidas aqui com cautela, anote as duvidas e post no féorum do curso, assim o

instrutor podera tirar sua duvida e quem sabe sera a mesma dos seus outros colegas.

1.3. Entendendo a metodologia para o curso Java EAD

O que vocé vai precisar entender para poder ir avancando no curso e ir
acompanhado o ritmo dos colegas é compreender de fato o processo do curso. Ha
uma ciclo de execugao que deve ser cumprido pelo aluno para que este possa
aprender da melhor forma possivel o que foi contratado. E antes de querer colocar
“mao na massa” a nivel de cédigo, ferramentas etc. O aluno precisa compreender o
que fazer em cada etapa do curso, do contrario, hd um risco deste ficar perdido. Por

isso que este documento foi desenvolvido para orientar o aluno antes de tudo.
Vocé precisa entender que no curso temos isso:

e Pré-Aula: como o proprio nome ja diz, vocé deve ler o contetido do pre-
aula, antes de ir para a Aula. E também verificar se nao ha Conteudo
Obrigatorio que pode envolver instalacdes de ferramentas, que serao
usadas no momento Sincrono ou no exercicio Pos-aula. Aqui o aluno vai
encontrar passo-a-passo como instalar/configurar, ferramentas, além de
um bom conteudo teorico e pratico suficiente para vocé ir para aula
entendendo a nivel basico o que estd sendo discutido. Para as
instalagoes que consideramos um pouco mais complexa, criamos um

video-aula para facilitar a vida nos nossos alunos.

e Sincrono: apds ter lido o conteudo prévio, no pré-aula, havera o
momento com o instrutor para aprofundamento do assunto. Nao sera

uma repeticao do que viu no pre-aula, e sim continuagao do que nao
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colocamos la.

e Pébs-Aula: Aqui sera os exercicios que vai receber, apés o momento
sincrono e que o aluno deve fazer. Até a data final do curso. Todos os
exercicios do pos-aula tem uma nota que vai somar para ter a média
final de aprovacao de 60% (6 pontos) para obter o certificado. Esses
exercicios eles vao avancando a medida que o curso toma esse rumo. E
como estamos preparando o aluno para o mercado de trabalho, nao
espere exercicio muito simples como acontece em ambientes
academicos, forcamos ao aluno ter um problema e através de um base
de conhecimento adquirida no curso busca o caminho da solugao e com
um pouco de proatividade do aluno este deve encontrar a solugao. Isso é
0 que acontece em no cendrio corporativo do desenvolvimento de

software: Ha problemas e nos temos que encontrar a solugao.

« Complementar: Aqui vao entrar topicos que podem ser artigos,
exercicios ou referéncias sobre um determinado assunto, caso o aluno
queira se aprofundar mais. E opcional, fazer o que estd no

complementar.

1.4. A importancia do Pré-Aula e Conteudo Obrigatério

O pré-aula é tdo importante quanto estar presente no momento sincrono. Nele
o aluno vai encontrar todas as informacgdes que serao necessarias para que ele possa
discutir, aprender durante o momento sincrono ou pés-aula. E comum alguns alunos
ignorar o momento pré-aula e dar mais importancia para o sincrono e pds-aula,
porém na metodologia da 4LINUX cada momento tem um objetivo a ser cumprido no
processo de aprendizado dos nossos alunos, entao nao pule nenhuma as etapas nem
classifique qual delas sao as mais importantes, e tenha em mente que TODAS sao

importantes.

O contetido obrigatério é como o préprio nome ja diz, é OBRIGATORIO ser
feito, do contrario o aluno ndao conseguira avancar. Quer um exemplo? Vocé vai
conseguir programa em Java ser ter o Java JDK instalado? Nao. Entao sao
informacoes desse tipo que vocé vai encontrar em conteudo obrigatério da aula. E a

4Linux nao faz toda instalacdao das ferramentas de uma sé vez, vamos instalando a
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medidade que a necessidade vai surgindo de forma natural no curso, pois é assim no
mundo do desenvolvimento de software. Nao montamos um servidor JEE se nao

sabemos e de fato ele serd necessario no projeto XYZ.

1.4.1. Sobre os exercicios

Os exercicios no curso Java da 4Linux é bastante diferente do que estamos
acostumados a fazer na faculdade ou em outros cursos técnicos Java. Primeiro que
nossos exercicio sao focados focados em situacoes reais que um programador passa
no dia-dia, sdo exemplos e especificacoes do “mundo real” e ndo exercicios simples
ou incompletos. Vocé como programador Java deve lembrar que em um ciclo de
desenvolvimento de software, sera bem dificil um Unico programador desenvolver
toda a solucao. Este sera responsavel por desenvolver médulos ou partes especifica
de um projeto, enquanto outros programadores estarao construindo outra parte e
para a integracao entre os profissionais envolvidos ha varias ferramentas que
ajudam nesse processo, e pensando nisso resolvemos mudar “radicalmente” a forma
de como dar um bom exercicio aos alunos e que eles sintam durante o curso como

serd a vivencia deles desenvolvendo software em equipe.

Entdo, ao invés de receber o que deve ser feito (a especificacdao) dentro da
apostila ou em um slide, vamos usar uma ferramenta que é adotada em varios
projetos que tem a funcionalidade de manter todos atualizados sobre as tarefas que
estdao ocorrendo e as que estdo ja projetadas para vim. Usaremos o RedMine

(www.redmine.org) e nela é onde o aluno apéds ler o conteudo da apostila, vai

acessar e verificar o ticket que foi aberto pelo instrutor, onde ha uma especificagao
do que deve ser feito e o prazo de conclusao. Apds o aluno ler a especificacao do que
deve ser feito e ele deve baixar o cddigo-fonte do repositorio SVN, implementar a

solucao no computador local dele, e depois enviar para o SVN atualizado.

Cada aluno tera seu proprio branch no SVN algo como: NomeAluno-

NomeEXxercicio-branch veja um exemplo: Camilo-ImpostoRendaAulal-Branch

O aluno nao podera fazer checkout do branch do colega, a ferramenta mantem
o historico de todas as atividades no SVN, caso isso seja feito o aluno que fez o
checkout nao terd mais nota para aquele exercicio. O envio do exercicio para o
instrutor ¢ somente via ferramenta SVN, jamais por qualquer outro meio tais como:

e-mail, forum etc.

Os exercicio sempre tem um esqueleto que nao pode ser alterado pelo aluno,


http://www.redmine.org/
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ele deve manter como estd e dar continuidade, uma vez que usamos o recurso de
Junit para que o proprio aluno possa testar se o exercicio estd correto ou nao antes
de enviar. Entdo ao receber o exercicio focaremos aluno apenas a desenvolver a
solucao para atender a especificagao do cliente. E onde que nos programadores

passamos maior parte do tempo, busando solugdes para o problema de alguém.

Observacao: Nao se preocupe, na pre-aula da aula 1, hd uma apostila explicando a
instalacao/configuracao das ferramentas, também criamos algumas video-aula

mostrando as coisas acontecendo. Mas, até chegar 14 vocé precisa entender sobre
este processo, do contrario podera ter dificuldades em operar com as ferramentas

dentro da metodologia do curso da 4Linux.

1.5. A correcao automatizada dos exercicios

A 4Linux sempre esta inovando em solugdes e para o curso de Java, hd uma
inovacao bem interessante para os nossos alunos, que sao os : “Exercicios

automatizados”. Como funciona?

O funcionamento é muito simples, vocé aluno serd capaz de saber se ja
resolveu o proprio exercicio sem precisar de uma analise previa do instrutor. Vamos

resumir primeiro e depois por o passo-a-passo.

Resumindo: Apds o momento sincrono com o instrutor, o aluno terd que fazer
o checkout (download) do exercicios do repositério SVN. O aluno receberda apenas a
estrutura do projeto e uma classe que terd no final a palavra Test, pois ela serve
para testar a solucdo do aluno. Esta classe NAO PODE ser manipulada pelo aluno, ela
¢ apenas para que voceé tenha certeza que atendeu todos os requisitos do exercicio e
ja pode enviar o instrutor. Pois, quando um exercicio estd atendendo todos os
requisitos e a classe teste for executada, aparecera uma “sinal” verdade na aba de

testes no Eclipse.
Passo-a-passo:

1. Acessar a ferramenta de bugtrack e verificar a especificacao do que deve
ser feito no exercicios. O nro do ticket do exercicio é passado na aula

sincrona.
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2. Fazer o checkout do repositéorio SVN, ou seja, fazer o “download” do

esqueleto do exercicio para a sua maquina.

3. Nao alterar a classe de Test do contrario, nao sabera se de fato vocé
resolveu o exercicio, uma vez que os testes ja foram desenvolvidos para

esse fim, e nao podem ser alterado pelo Aluno.
4. Desenvolver a solucao para o exercicio
5. O aluno faz o commit para o seu proprio branch

6. Atualiza o ticket no RedMine, respondendo que ja concluiu o exercicio e
informa o nro da revisao (revision). Uma vez feito isso nao sera
considerado nenhuma outra Revision além da que consta no ticket do

exercicio.

Um exercicio concluido s6 é considerado completo quando o aluno faz o ciclo

do curso que é:

A
v
commit
Ticket Solucdo passando
no RedMine Checkout SVN nos testes
\/

Observacao: O instrutor ndao tem obrigacdao de corrigir o exercicio assim que for
enviado pelo aluno, mas este pode ser feito pelo mesmo para poder dar um retorno

mais rapido.
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